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デザイン活用を中心に置いた、企業・組織の創造活動の活性化支援
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デザインの視点 / 事務所概要

プロダクトデザイン・工業デザインワーク

企業の戦略的デザイン活用（デザインマネジメント）

デザイン / つくる

デザイン / きちんとつかう

事務所名 林⽥浩⼀事務所（英語表記︓ KHO DESIGN and BUSINESS）
設⽴ 2005年 8月
代表者 林⽥ 浩⼀
主な業務内容 工業製品をはじめとするデザイン開発、コンセプト企画/事業企画、

デザイン導入・活用支援による企業の創造活動の活性化

事務所概要
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企業の活動とデザイン
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代表者プロフィール

1988年〜 ダイハツ工業株式会社デザイン部入社。インダストリアルデザイナーとしてキャリアをスタート。
トヨタ⾞の内装デザイン開発の他、先⾏コンセプト調査・開発などに携わる。

約10年間のインハウスデザイナーの後、経営コンサルティング会社等にて、新規事業やマーケティング関連のコン
サルティング、企業研修などに携わる。

2005年〜 商品開発およびデザインコンサルタントとして独⽴。
家電製品、事務用品、各種装置類などの工業製品と、⾃動⾞やパーソナルモビリティなどの移動体製品において、
量産製品から、カスタマイゼーション製品まで、プロダクトデザイン（工業デザイン）の技術を核として、モノづ
くりのプロセス全体を支援を⾏う。

最近では、新たな市場ポジションを求める中小企業の新規事業開発の支援プロジェクトも増加している。
2007年〜2010年 経済産業省後援の起業支援プロジェクト『ドリームゲート』アドバイザー。
2010年〜 異分野のコンサルタントが集うコンサルタント集団、アンサー・コンサルティングLLPの設⽴に参画。
2012年〜 3Dデジタルデザインデータ活用による表面意匠（テクスチャー）製作プロセスを提唱する 『 D3テクス
チャー（R)アライアンス 』 におけるクリエーティブパートナー。
2013年〜 ⻄武信用⾦庫登録派遣専門家。
2015年〜 中小企業庁委託事業『ミラサポ』派遣専門家

1965年 9月生れ。 ⻑崎市出⾝。
京都工芸繊維大学 工芸学部意匠工芸学科（現︓造形工学課程）卒業。

林⽥ 浩⼀
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おもな事業領域

１．商品企画支援・開発ディレクション

２．カーデザイン / モビリティデザイン

３．プロダクトデザイン開発

４．デザイン導入・活用支援、オリジナル商品開発支援

５．デザイン活用のための啓蒙活動
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商品企画支援・開発ディレクション

商品開発におけるプロジェクトのディレクションや、新規事業機会探索やビジネスモデル
開発と連動した商品企画コンサルティング、マーケティングコンサルティング等、「価値
づくり」「らしさづくり」といった面でのサポート。
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カーデザイン / モビリティデザイン
〜 歩く速度から300km/h超まで、『個人の移動』に関わるモノのデザイン 〜
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プロダクトデザイン（工業デザイン）開発
デザイン開発 / デザインディレクション
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情報発信 / デザイン活用のための啓蒙活動

情報発信︓執筆・BLOG など

連載執筆

2015年2月より、アイティメディア社のものづ
くりポータルサイト『モノイスト』にて『クルマ
から⾒るデザインの真価』を連載執筆中

http://monoist.atmarkit.co.jp/mn/kw/car_desi
gn_merit.html
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サービスフロー

コンセプト策定

コンセプト策定・
テーマ設定

デザイン構想
デザイン制作 １． 量産化フォロー

デザイン制作 ２．

商品リリース時の価
値伝達・⾒せ⽅の⽅
針作り、ツール開発

量産化フォロー

コンセプト構想・価値定義フェーズ 製品開発フェーズ 価値伝達フェーズ

商品リリース

製造へ移⾏するデザイン案
の策定

・事業コンセプト
・商品コンセプトメイク
・ビジネスモデルの検討

etc.

・デザインアイデア構想

・デザインアイデアの絞り
込み

製造要件・法規要件等に合せた、具
現化の為のデザイン作り込み・調整

デザイン制作１．

基本デザイン制作（⾞体、筐体など
の主要部分のデザイン開発）

デザイン制作２．

詳細部デザイン制作（操作パネル等
の部分デザイン開発、表面処理、⾊
など）

A）発表会・展示会などへの価値
伝達⽅針・ツール開発

B）販売に関する価値伝達⽅針・
ツール開発

・ロゴマーク開発
・ビジュアル（写真等）
・カタログ
・ビジネスツール
・展示ブース etc.

※スケッチ、簡易モックア
ップ

※制作もしくはディレクション

主目的

内容


